


DIGITAL HISTORIA

Bra f6r nyborjare

= Beréitta en historia med 9 bilder Skapa med sma medel
Grundlaggande dramaturgi och bildberattande
= 8 st stillbilder + 1 st rorlig Funkar pa alla aldrar (férskola till &lderdomshem)

= 1 min lang

= Tema gar att variera i oandlighet (t.ex ”Lite mindre, mycket béttre”)

| Haller socker i kaffemuggarna H
och g8r ut ur bild




BYGGA SPANNING

= Bestam en enkel premiss (t.ex ”vad finns bakom den mystiska dérren’)

= Arbeta med bildvinklar och klippning

Ta ut svingarna med kameravinklar

Filma samma sak i flera olika vinklar
Klippning (tempo, bildordning)

Forstaelse for hur spanning kan byggas upp




OPPNING

SCENEN Filmanalys

T T Fa antal klipp -> tanka till kring manus, bildval, klipp
The Hook Diskussion: Vad hander sen? Férvantningar?
= Fanga tittaren efter 3 klipp Lat skaparna beratta hur de tankt

Uppféljningsévning: filma fortsattningen
= Vad hander sen...? En stark 6ppningsscen ar bra att ha i muskelminnet



UTTRAKAD FILMSKAPARE

= Tank ut en enkel premiss: t.ex "hemma och uttrakad”

= 30-60 sek

= FOrsok att gora en one-take (frivilligt saklart)

Snabbt och kreativt
Skapa stor dramatik med sma medel

Tanka dramaturgi, bildutsnitt och ljud
Ova pa sceneri, regi och skadespel
Kan goras enkelt eller avancerat




FORCED PERSPECTIVE

= Trickfilmning och illusion




KREATIVE OVERGANGAR

= Medryckande férflyttningar mellan scener Kroativt

Visuellt
Tekniskt ar det enklare an vad en kan tro

Skapa “omojliga” tagningar
Tanka utanfor boxen
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= Digital historia - 8 stillbilder + 1 video

= Bygg spanning - skapa spanningien
enkel handelse, t.ex ”att 6ppna en dorr”

= The hook - fanga tittaren med 3 klipp.
Skapa kanslan ”vad hander sen...?”

= Uttrakad filmskapare - skapa en
kortfilm, forslagsvis i en tagning utifran
enkel premiss, t.ex "hemma och
uttrakad”

= Forced Perspective - trickfilmning,
skapa jattar/miniatyrer

= Kreativa overgangar - forflytta dig
mellan platser pa ett medryckande satt



